Model povrchu z plasteliny a zahada vrstevnic

prakticka uloha z topografie

Ciele:

e Ziaci spoznaju princip tvorby vrstevnic pomocou praktickej aktivity
e Ziaci vytvoria 3D model povrchu, ktory porovnaju s jeho zobrazenim na topografickej mape

e Ziaci si precvi¢ia manuélnu zruénost, meranie a dotknu sa geografie

Pomocky: plastelina, papier formatu A4, ceruzka, pravitko a silén pre kazdd skupinu

Motivacia:

Sucastou Skolskej geografie by mali byt aj aktivity, pomocou ktorych si Ziaci uivo ,,obchytaju”

a spoznaju ho cez vlastnu praktickd ¢innost. Tvorba réznych modelov je efektivnou metédou
zoznamovania ziakov s geografickymi principmi a zakonitostami. U¢ivo o zobrazovani Zeme sa
nezaobide bez topografickych mdp a vrstevnic. Pochopenie zobrazovania nadmorskej vysky na
mapach pomocou vrstevnic robi niektorym zZiakom problémy. Preto je vhodné im ho priblizit, ¢o
najndzornejsie. Napriklad aj tvorbou 3D modelu povrchu z plasteliny, ktory pomocou vrstevnic
nasledne zakreslia do nimi vytvorenej topografickej mapy. Aktivita by mala nasledovat po
teoretickom Gvode do problematiky vrstevnic. Je mozné ju vyuZit aj ako projektové zadanie.

Postup:

1. Pred aktivitou si pripravte vietky potrebné pomdocky na jej realizéciu v triede. Ziakov odport¢ame
upovedomit o aktivite uz v zavere predchadzajlcej vyucovacej hodiny. Viaceré pombcky si mbézu
priniest aj sami, ¢im vdm odpadne nutnost pripravit vSetko za nich.

2. Ako hmotu na tvorbu 3D modelov povrchu mézu Ziaci pouzit plastelinu Play-Doh, ktord sa da kupit
v kazdom hrackarstve. Mozete im ju vSak lacno a rychlo vyrobit aj doma (pripadne si ju Ziaci
vyrobia sami na vytvarnej vychove ¢i inom kreativnom predmete). Recept na jej vyrobu uvddzame
nizsie.

Recept na vyrobu domdcej plasteliny

Ingrediencie:

2 hrnéeky hladkej pSeni¢nej muky, 1 hrnéek soli, 2 hrnceky vody, 2 polievkové lyZice oleja, 2 kdvové
lyZicky vinneho kamena, potravindrske farbivo (méZete vynechat)



Postup:

VSetky suroviny dobre zmiesajte v hrnci. Vznikne vam nieco ako palacinkové cesto. Potom zmes
varte na miernom ohni. V hrnci sa zacnu objavovat velké kusy plasteliny obalené cestom.
Nezlaknite sa a miesajte, aZ kym nevznikne jedna velkd hruda a nezacne sa prichytdvat na spodok
a okraje hrnca. Nechajte este minutku déjst. Vyklopte plastelinu na tanier a nechajte vychladnut.

Zdroj: farebneprsty.sk/domaca-plastelina/

* Vinny kamen je mozZné kupit v niektorych vinotékach a je beZne dostupny v e-shopoch.
Potravindrske farbivo nie je nutné, ale sfarbuje plastelinu, ¢im ju robi krajSou. Odporuc¢ame pouZit
zelenu, alebo hnedu farbu. MnoZstvo podla receptu vyrobenej plasteliny vystaci na tvorbu dvoch
aZ troch Ziackych modelov povrchu. Celkové mnoZstvo potrebnej plasteliny zavisi od poctu Ziakov
v triede, resp. od poctu skupin, v ktorych budu Ziaci na vyucovani pracovat.

3. Rozdelte zZiakov do troj- az stvorélennych skupin, v ktorych budd pracovat na tvorbe 3D modelu
povrchu a jeho zobrazeni pomocou vrstevnic. Kazdej skupine rozdajte potrebné pomaécky.

4. Vyzvite Ziakov, aby si pre model najskor pripravili papierovu podlozku, na ktord budu neskor
kreslit vrstevnice. Papier formatu A4 zlozia po dizke aj $irke, vzniknuté &iary obtiahnu ceruzkou
a pri okrajoch papiera im priradia svetové strany (S, J, V, Z).
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5. Ako bude vyzerat ich vrch? Je to len na nich! Ziaci najskor v rukach plastelinu dostatoéne
postlacaju a premiesaju. Ked' je makka, zaénu z nej modelovat vrch (3D model povrchu), ktory by
mal byt aspon 4 cm vysoky. Je vhodné, ak su niektoré jeho svahy strmé a dalSie zas plytSie. Vrchol
moze byt $picaty, alebo tvoreny malou plosinou.


http://farebneprsty.sk/domaca-plastelina/

6. Vytvoreny vrch Ziaci umiestnia doprostred papiera a obkreslia ho naf ceruzkou (styk vrchu
s papierom), ¢im vznikne prva vrstevnica.

7. Ciary na papieri sliiZia na vycentrovanie postupne vyrezdvanych ¢asti vrchu. Ked'je vrch este
kompletny, Ziaci nan vyznacia (plytkou rovnou ryhou) priebeh ¢iar zhora nadol a sprava dolava.
Pomdct si mozu silénom, ktory napnu zarovno s ¢iarou a odtlacia do modelu.




8. Ziaci si vyrobia rezacku zo silénu (cca 15 cm), ktory prichytia na pravitko 1 - 1,3 cm od konca. Tato
vzdialenost bude intervalom medzi vrstevnicami na mape. Druht stranu silénu uviazu na dalsie
pravitko alebo ceruzku v rovnakej vyske.

9. Ziaci postavia pravitko a ceruzku pevne na papier a napnu silén medzi nimi. Takto vytvorenou
rezatkou pomaly prechadzaji modelom, az kym ho po celej dizke neprerezu. Vysledok je na
fotografii nizsie. V pripade, Ze sa model pri rezani posuva, je potrebné ho jemne pridfzat.

™




10. Odrezand (vrchnu) ¢ast modelu Ziaci oddelia od spodnej Sirsej ¢asti, ktord presunt vedla papiera.
Ziskanu vrchnu Cast priloZia pomocou vodiacich ¢iar do stredu papiera a obkreslia ju. Vznikne tak
druhad vrstevnica.

11. Rovnakym sp6sobom ako v bode €. 9 postupuju Ziaci pri rezani vrchnej ¢asti modelu. Ziskanu
tretiu ¢ast vrchu priloZia do stredu papiera, kde ju obkreslia. Na mape sa objavi tretia vrstevnica.

12. Takto pokracuju dovtedy, kym vo zvolenom intervale vrstevnic (1 — 1,3 cm) nerozrezu cely
model. Vsetky jeho ¢asti obkreslia na papier.




13. Vytvorené vrstevnice (topograficki mapu) Ziaci porovnaju s tvarom vrchu tak, ako to
zobrazuje fotografia nizsie.

14. Na zéver odporti¢ame prezentdciu prac jednotlivych Ziackych skupin a spoloént diskusiu. Co nové
sa naucili, ¢o im robilo najvacsie problémy, nakolko st ich mapy presné, ktoré svahy vrchu su
najstrmsie a ktoré s najmensim sklonom — ako sa to prejavuje na vrstevniciach?

15. Na vytvorenie detailnejsej mapy mézu Ziaci spracovat vrstevnice v mensich intervaloch (bude ich
viac). Rovnakym spdsobom sa d4 vytvorit aj model redlneho vybraného vrchu. Ziakom staéi na
papier vytlacit jeho vrstevnice (v dostatoc¢nej kvalite ich najdete napr. na mapy.cz).


https://sk.mapy.cz/zakladni?x=19.2562144&y=48.7522711&z=8

